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本设计是基于单片机的篮球比赛计分器系统，主要实现以下功能：

可实现数码管显示倒计时时间和两队分数；

可通过按键输入两队分数；

可通过按键进行清零；

倒计时结束蜂鸣器提醒；

标签：51单片机、数码管、蜂鸣器
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课题背景及意义
本设计基于51单片机研发篮球比赛计分器系统，

旨在满足篮球赛事对精准计分与计时的需求。随着

体育竞技的普及，自动化计分工具成为提升比赛效

率与公正性的关键。该系统通过数码管实时显示时

间与分数，按键操作简便，倒计时结束蜂鸣器提醒，

确保比赛顺利进行，具有实用性强、操作便捷的研

究意义。



01

国内研究主要集中在提高计分器的

精度、稳定性和用户友好性方面，

通过采用先进的单片机技术和优化

的算法，实现了更加精准和可靠的

计分与计时功能

国内研究

国外研究则更加注重系统的创新性

和智能化，如引入无线通信技术、

智能识别技术等，以提升比赛现场

的互动性和观赏性

国外研究

国内外研究现状

在国内外，基于单片机的篮球比赛计分器系统研究已相当成熟，
各国研究者致力于提高系统的计时计分精度、智能化水平和用
户体验。通过采用先进的单片机、传感器和人机交互技术，系
统已具备高稳定性、高精度和多种实用功能，广泛应用于各类
篮球赛事中。



设计研究
       主要内容

本设计研究的核心是基于51单片机开发一款篮球比赛计分器系统，实

现倒计时与计分功能。系统采用数码管实时显示比赛剩余时间和两队

得分，支持按键输入分数与清零操作，并在倒计时结束时通过蜂鸣器

提醒。研究重点在于提高系统的稳定性、可靠性和用户体验，确保比

赛计分与计时的准确性和高效性。
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系 统 设 计 思 路

输入：独立按键、供电电路等

输出：数码管、蜂鸣器等



总 体 电 路 图



数 码 管 模 块 的 分 析

在篮球比赛计分器系统中，数码管的主要功能是实时、清晰地显示比赛的关键信息。具
体来说，数码管能够直观地展示比赛的倒计时时间，帮助球员、教练和观众随时掌握比
赛进度。同时，数码管还负责显示两队得分，确保比赛结果的公正、透明。其高亮度和
易读性设计，使得即使在光线较暗的比赛场馆中，观众也能轻松获取比赛信息。



独 立 按 键 模 块 的 分 析

在篮球比赛计分器系统中，独立按键扮演
着至关重要的角色。它们的主要功能包括：
实时输入两队的得分情况，确保比分能够
随着比赛的进行而及时更新；提供清零操
作，以便在比赛开始前或特定情况下重置
比分和时间，为新的比赛或赛段做好准备；
部分按键还负责控制系统的其他功能，如
启动或停止倒计时等。这些独立按键的设
计使得比赛计分操作更加直观、简便和高
效。



蜂 鸣 器 的 分 析

在篮球比赛计分器系统中，蜂鸣器的主要
功能是提供清晰、及时的听觉提示。当比
赛倒计时结束或达到某个特定时刻时，蜂
鸣器会发出响亮的声音，以提醒球员、教
练和裁判比赛状态的变化。这种听觉提示
有助于确保比赛的顺利进行，同时也有助
于观众更好地融入比赛氛围，提升比赛的
观赏性和互动性。
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软件设计及调试
1、开发软件介绍

2、流程图简要介绍

3、实物演示简单介绍



开发软件

Keil 5 程序编程



篮球比赛计分器系统的流程图清晰地展示了整个操

作过程。系统启动后，首先进行初始化，包括51单

片机、数码管显示、按键输入和蜂鸣器等组件的初

始化设置。随后，系统进入倒计时模式，数码管实

时显示剩余时间。比赛过程中，可通过按键输入两

队分数，并随时进行清零操作。倒计时结束后，蜂

鸣器发出提醒信号，比赛结束。

Main  函数

流 程 图 简 要 介 绍



总 体 实 物 构 成 图



信 息 显 示 图



输 入 分 数 实 物 图



倒 计 时 结 束 实 物 图
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Etiam porta sem malesuada magna mollis euismod. Cum sociis natoque penatibus 
et magnis dis parturient montes



展望

总 结 与 展 望

本设计成功研发出基于51单片机的篮球比赛计分器系统，实现了倒计时与实

时计分功能，提高了比赛计分与计时的准确性和效率。系统操作简便，用户

体验良好，具有较高的实用价值。未来，我们将进一步优化系统性能，提升

计时计分的精度和稳定性，并探索更多创新功能，如无线通信技术、智能识

别技术等，以满足更高层次的比赛需求，推动篮球赛事的智能化发展。
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